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Resumo: O objetivo deste artigo consiste em mostrar a importancia e a necessidade do
desenvolvimento de uma plataforma web, utilizando métodos e ferramentas de processos de
software e praticas que aumentam a qualidade, juntamente com uma arquitetura robusta e
organizada que possibilite a divulgacao dos trabalhos feitos por alunos e professores. Essa
plataforma permite que os alunos cadastrem seus projetos de uma forma pratica,
disponibilizando uma maneira facil e eficiente de divulgagdo, proporcionando maior
visibilidade e gerando novas oportunidades para a continuidade no desenvolvimento dos
projetos. A utilizacdo da plataforma possibilitou maior alcance na divulgacao para os alunos,
para as pessoas fora da instituicao e para as empresas, trazendo um empenho e reconhecimento
maior para os usudrios dessa plataforma e, com isso, facilitando o contato entre os alunos e os
possiveis interessados nos projetos divulgados.

Palavras-chave: Divulgacao. Oportunidades. Plataforma web.

Abstract: The purpose of this article is to show the importance and the need to develop a web
platform, using methods and software process tools and practices that enhance the quality,
along with a robust and organized architecture that enables the dissemination of works by
students and teachers. This platform allows students to register their projects in a practical way
by providing an easy and efficient dissemination, providing greater visibility and generating
new opportunities for the continued development of the projects. The use of the platform
allowed greater reach in outreach to students, to people in other institutions and companies,
bringing a commitment and greater recognition to the users of this platform, and, thereby,
facilitating contact between students and people/companies possible interested in the disclosed
projects.
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1 INTRODUCAO

O Centro Universitario de Patos de Minas (UNIPAM) fez modificagdes em sua
estrutura pedagdgica no ano de 2011, inserindo, em sua grade académica, disciplinas
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que possibilitam aos alunos desenvolverem pesquisas cientificas de diversos aspectos e
areas de aplicagao. Uma dessas disciplinas € o Projeto Integrador (PI), que ocorre na
maioria dos periodos dos cursos de graduagdo e possibilita que o aluno desenvolva
projetos com os conhecimentos adquiridos no curso, possibilitando sua aplicagao no
meio académico ou no mercado de trabalho.

Com essa mudanga na estrutura pedagogica, foi possivel identificar um
aumento considerdvel de projetos na instituicio. O UNIPAM sempre forneceu
iniciativas para fomento a pesquisa e ao desenvolvimento de projetos, como o PIBIC!
(Programa Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica) e a Incubadora de Empresas?.

Apesar de todo o apoio fornecido pela institui¢gdo, uma das principais
dificuldades encontradas pelos alunos é em relagdo a forma como realizar a divulgagao
desses trabalhos, ja que os mesmos sdo apresentados, na maioria das vezes, apenas no
meio académico e ndo conseguem atingir possiveis investidores interessados em novas
ideias.

Iniciativas como o projeto Anjos do Brasil®, que funcionam como vitrines para
novos empreendedores encontrarem investidores para seus projetos, sao cada vez mais
comuns e ajudam, principalmente, pequenas empresas, geralmente compostas por
profissionais recém-graduados, a conseguirem o investimento necessario para
produzir suas ideias.

O mercado de trabalho esta sempre alerta e buscando os melhores profissionais.
Sendo assim, é fundamental a criacdo de uma ferramenta que auxilie e incentive os
alunos da instituicdo a mostrarem suas habilidades e seus projetos com maior
facilidade e alcance.

Com base nas informacdes apresentadas, este projeto propde a criagdo de uma
plataforma para divulgacao dos projetos desenvolvidos pelos alunos da instituicao,
possibilitando maior visibilidade e gerando novas oportunidades para a continuidade
no desenvolvimento dos projetos.

2 MARKETING DIGITAL

O surgimento da Internet nao veio somente para causar uma grande alteragao
por meio de uma inovagao, representando um conceito de nos unirmos como um s6
(VAZ, 2011, p. 3). Antes da Internet, nem sempre o consumidor ou um cidadao
encontrava facilidade para expressar sua opiniao ou divulgar seus interesses. Com essa
inovacao, é possivel que qualquer individuo seja capaz de manipular as ferramentas
necessarias para divulgar suas opinides e servigos para uma quantidade ilimitada de
pessoas.

1 O PIBIC tem o objetivo de incentivar a iniciacdo cientifica nos meios académicos. Para mais
informagoes, acesse: https://www2.unipam.edu.br/pibic.

2 Incubadora de Empresas tem como objetivo auxiliar empreendedores que queiram
transformar suas ideias em negocios de sucesso. Para mais informagdes, acesse:
https://www2.unipam.edu.br/incubadora-de-empresas.

3 Anjos do Brasil é uma organizacao, sem fins lucrativos, criada para fomentar o crescimento do
investimento-anjo no Brasil. Para mais informag0es, acesse: http://www.anjosdobrasil.net/.

92 | Revista Perquirere, 13 (1): 91-105, jul. 2016



UNIEXPO: PLATAFORMA PARA DIVULGACAO DE PROJETOS DE EXTENSAO

De acordo com Vaz (2011, p. 6), “a Internet é uma rede de pessoas, nao de
computadores, e deve ser olhada como tal. E preciso entender o ser humano para
entender a Internet”. As pessoas, por meio da Internet, transmitem e recebem
informagdes simultaneamente, comunicando entre si de uma forma agil e alcangando
um publico alvo abrangente.

A divulgacao de curriculo pela Internet vem se tornando uma tatica muito
comum desde que a Internet se tornou popular, isso porque o RH (Recursos Humanos)
de muitas empresas ja conta com profissionais que trabalham especificamente na
Internet a procura de profissionais que tenham algum diferencial.

E importante, para qualquer individuo que esteja buscando um emprego, ter
um meio para divulgar suas habilidades, suas experiéncias profissionais, seus projetos
inovadores, suas ideias.

3 PROCESSOS DE SOFTWARE

Segundo Sommerville (2011, p. 19), “um processo possui métodos e ferramentas
utilizados para produgao de software. Cada processo possui um grupo de atividades a
serem realizadas e através dessas, sao criados artefatos baseados nos procedimentos
adotados”.

Atualmente, nas empresas de desenvolvimento de software, é necessario usar
alguma metodologia de processo visando, como objetivo, a qualidade no
desenvolvimento. O Extreme Programming (XP) € uma ferramenta muito conhecida e
utilizada na comunidade de desenvolvimento de software atual (VASCONCELOS,
2015).

4 EXTREME PROGRAMMING (XP)

A Extreme Programming (XP) é uma Metodologia Agil para equipes pequenas
que desenvolvem softwares com requisitos que se modificam rapidamente. Seu
objetivo é dar agilidade ao desenvolvimento do projeto, buscando garantir a satisfagao
do cliente (REIS, 2015).

As praticas, as regras e os valores da XP garantem um agradavel ambiente de
desenvolvimento de software e sdao divididos em quatro principios basicos:

® Principio da Comunicagao - busca manter o melhor relacionamento possivel
entre clientes e desenvolvedores, preferindo conversas pessoais a outros meios
de comunicagao.

e Principio da Simplicidade - a ideia importante desse principio € evitar adicionar
funcionalidades que podem ser importantes apenas no futuro. Ou seja, evitar
implementar algo complicado que talvez nao venha a ser usado.

e Principio do Feedback (opinides, informagdes) — essa pratica significa que o
desenvolvedor tera informagdes constantes do codigo e do cliente. As
informacdes dos cddigos sao dadas pelos testes que indicam os erros tanto
individuais quanto do software integrado.

e Principio da Coragem - esse principio também da suporte a simplicidade, pois,
assim que a oportunidade de simplificar o software é percebida, a equipe pode
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experimentar, buscar novas solugdes e, além disso, buscar informagoes do
cliente.

4.1 MANIFESTO AGIL

A Metodologia Agil tornou-se conhecida em 2001, quando profissionais
experientes em processos de desenvolvimento de software estabeleceram principios e
caracteristicas comuns dos métodos Scrum e Extremme Programming (XP) que servem
como metas para equipes que buscam uma forma agil de administrar seus processos de
desenvolvimento (ROCHA, 2015). Seus principais conceitos sao:

e Individuos e interagdo entre eles mais que processos e ferramentas;

e Software em funcionamento mais que documentagao abrangente;

e Colaboragao com o cliente mais que negociagao de contratos;

e Responder a mudangas mais que seguir um plano.

As principais praticas da extreme programming sao:

e Planejamento - define o que é ou ndo necessario ser feito no projeto;

e Entregas frequentes - entrega de pequenas versdes com os requisitos de maior
valor com um curto intervalo de tempo, aumentando a possibilidade de feedback
rapido do cliente;

e Testes - é feita a validacdo do projeto durante todo o processo de
desenvolvimento;

e Refatoracao - simplificar o codigo atual sem perder nenhuma funcionalidade;

e Integracao continua - interagir e construir o sistema de software varias vezes
por dia, mantendo a sintonia e possibilitando processos rapidos.

4.2 TEST DRIVEN DEVELOPMENT (TDD)

O TDD se baseia em pequenos ciclos de repeti¢des, em que sao criados testes
para as funcionalidades do sistema antes da implementagao do cddigo. Apods a criagao
dos testes, nao se tem ainda as funcionalidades em codigo, sendo que ele ird ser criado
de forma que passe no teste.

O ciclo de desenvolvimento do TDD é:

e Escreve um teste que inicialmente nao passa;

e Adiciona uma nova funcionalidade do sistema;
e Faz o teste passar;

e Refatora o codigo da nova funcionalidade;

e Escreve o proximo Teste

A pratica de teste no XP € bastante técnica, e envolve a presenca do cliente
no desenvolvimento e na validagao de testes. O cliente compartilha com o
desenvolvedor sobre o funcionamento do sistema. Os testes também se
tornam as especificagdes da programagao, visto que o teste diz o que deve
estar de acordo e o que ndo deve estar de acordo (MEDEIROS, 2015, [s.p]).

A partir dessa estratégia, podemos obter varios ganhos, sendo alguns deles:
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e Feedback rapido sobre as funcionalidades existentes no sistema e na adicao de
novas;

e (Cddigos pequenos, pois é implementado com o propodsito de passar no teste;

e Seguranga no refatoramento do cddigo, pois podemos ver o que estamos
afetando;

e Seguranga na corre¢ao de bugs.

5 METODOLOGIA

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste projeto é o XP,
buscando dar qualidade no desenvolvimento e satisfazer todos os requisitos funcionais
do projeto.

As ferramentas utilizadas para o desenvolvimento foram:

e PHP: linguagem de programacdo web utilizada para o desenvolvimento do
projeto;

e Jetbrains 8.0.1: ambiente Integrado de Desenvolvimento (IDE) é um programa
de computador que reune caracteristicas e ferramentas de apoio ao
desenvolvimento de software com o objetivo de agilizar esse processo;

e Xdebug: ferramenta com recursos utilizados para encontrar e reduzir defeitos
num aplicativo de software;

e PHPUnit: ferramenta open source de teste unitdrio, baseado no JUnit, com
suporte a testes automatizados na linguagem PHP;

e CakePHP: ferramenta em PHP para desenvolvimento agil que auxilia na criagao
de aplicagdes web.

e Visual Paradigm 12.1: ferramenta CASE com vdarias op¢des de modelagem com
os diagramas da UML,;

e MYSQL: sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD), que utiliza a
linguagem SQL (Linguagem de Consulta Estruturada) para a persisténcia de
dados;

e MYSQL Workbench 6.0.7 CE: ferramenta grafica utilizada para modelagem de
dados e realizacao de operagdes administrativas como configurar, monitorar,
parar e iniciar um servigo do MYSQL;

e Microsoft Word 2010: editor de texto utilizado para criar a documentacao do
sistema.

e GitHub: servico online de armazenamento de cddigo e compartilhado para
projetos que usam o controle de versionamento;

* Modelo-Visao-Controlador: padrao de arquitetura de software que separa as
regras de negdcio das informagdes mostradas para os usudrios.

e (CakePHP Test Suite 2.4.3: fornece uma hierarquia de contéineres de
encapsulamento para ajudar a gerenciar a implementacao dos testes.

As etapas para o desenvolvimento desse sistema foram iniciadas pela revisao

da literatura, em que foi feita uma pesquisa para localizar, analisar, abreviar e
interpretar a investigagao prévia relacionada com a sua area de estudo.
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Apos a revisao de literatura, foi levantado o maior ntiimero de requisitos
possiveis e, em seguida, identificados os requisitos nao funcionais.

Apos serem completadas as etapas anteriores, foram gerados e entregues os
seguintes artefatos: o Diagrama de Entidade e Relacionamento e o Diagrama de caso de
uso que modela o controle de acervo.

Em seguida, apos a entrega da parte documentada do sistema, foi iniciada a
fase de implementagdo dos testes, que foram elaborados apos trocar informagdes com
os usudrios da plataforma (alunos e coordenadores de curso), e, logo apds, o banco de
dados do sistema, dando, assim, informagdes suficientes para avangar no processo. Foi
elaborado um relatorio parcial contendo informacgdes relevantes e, em seguida, foi feita
a sua entrega.

Depois, focou-se totalmente no desenvolvimento das funcionalidades do
sistema, a saber: login e controle de usudrios, cadastro de projetos e usudrios, sistema
de aprovagao de projetos e alunos.

ApoOs as etapas anteriores estarem completas e aprovadas pelos testes, foi
iniciada outra etapa com foco no desenvolvimento do cadastro de habilidades e tela do
curriculo de alunos e da votagao para os projetos.

Ap0s o desenvolvimento de todas as funcionalidades do sistema, foi feita a
transicao e implantacao do sistema na instituicao, divulgando-o para que os alunos
utilizassem a ferramenta.

5 DESENVOLVIMENTO

As principais funcionalidades deste software sao:

e Formuldrios de Cadastro: permite a realizacao dos cadastros de usudrios, de
projetos, de curriculos, de videos, de imagens, de habilidades e de arquivos;

e Votacdo de projetos: permite que pessoas conectadas a Internet e ao Facebook,
por qualquer dispositivo, votem nos projetos visualizados no website;

e Sistema de aprovagao: permite que os usudrios do tipo “coordenador” ou
“administrador” possam aprovar: usudrios, curriculos, projetos, imagens,
arquivos e videos.

A Figura 1 apresenta o diagrama de caso de uso que modela o sistema controle
de acervo da plataforma desenvolvida.
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Figura 1 — Diagrama de caso de uso que modela o controle de acervo

Vincular habilidade

Aprovar projeto
Cadastrar curriculo

Aprovar foto Perfil

Cadastrar Projeto

Cadastrar foto
Cadastrar arquivo

Participar do projeto
Participar do projeto

Aprovar participagao

Administrador/Coordenador

Usuarios externos

Votarem projeto

Consm

Usuario intemo

Powarad By Visual Paradigm Community Edition €%

Fonte: Dados do trabalho.

A partir desse diagrama, pode-se observar a funcionalidade do controle do
acervo da plataforma, que permite aos administradores (professores e coordenadores
de curso) controlar os registros e arquivos (documentos e imagens) a serem exibidos no
website.

A Figura 2 apresenta o diagrama de entidade e relacionamento desenvolvido
para a plataforma que representa os dados da plataforma, facilitando a implementacao
do banco de dados. A tabela users controla os usudrios do sistema e vincula suas
habilidades na entidade user_skills. A tabela projects armazena os projetos, e suas
tabelas auxiliares armazenam curriculos (resumes), imagens do projeto (project_images),
videos (movies), arquivos (archives) e tipos de projeto (project_types). A tabela courses
controla os cursos da instituicdo e suas habilidades e competéncias, semestres e
periodos.
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Figura 2 - Diagrama de entidade e relacionamento
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™ project_id  int(11) = project_type_id  int(11) created datetime
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filename  varchar(255) ' 7 id int(11)
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No diagrama, pode-se notar que a referéncia e o idioma dos nomes das tabelas
(entidades) estdao no plural e em inglés, e dos atributos (caracteristicas) estdo no
singular e em portugueés. Isso é devido a uma exigéncia do framework CakePHP, em
que se pode trabalhar melhor com as entidades nomeadas em inglés e no plural, e nos

Fonte: Dados do trabalho.

atributos a linguagem nao interfere.

Foi feita, ainda, uma pesquisa com alunos e professores de diversos cursos da
instituicdo de ensino (UNIPAM) por meio de um formuldrio criado pela conta do
Google, com trés perguntas de multiplas escolhas e obrigatorias, levantando

informagOes sobre a utilizacao da plataforma.

A Figura 3 apresenta graficos de resultados das questoes de acordo com as

respostas dos entrevistados.
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Figura 3 — Graficos com resultados da pesquisa

85 respostas

Resumo

Vocé tem dificuldade ou acha dificil divulgar seus projetos e trabalhos de extensdo dentro e fora da faculdade?
Sim 73 85.9%

E Ndo 13 15.3%

Concorda que falta uma ferramenta que auxilie e facilite com que os alunos da instituigdo divulguem seus trabalhos?
Sim 70 82.4%

Talvez 14 156.5%
Néo 1 12%

Vocé utilizaria uma plataforma que divulgasse seus trabalhos e seu curriculo para pessoas fora e dentro da instituigdo?
Sim 69 81.2%

Talvez 13 15.3%
Nso 3 3.5%

Fonte: Disponivel em: <https://docs.google.com/forms/d/1EROd{tB5AnKqgp44fUZaEQ_JHRSn-
3VV130jaeoiVZI/viewanalytics?usp=form_confirm> Acesso em: set. 2015.

6 RESULTADOS

Apods a criagdao dos diagramas e o levantamento de informacgdes, foi possivel
comegar a implementagao da plataforma, criando as paginas de cadastro dos alunos e
de cadastro dos projetos, utilizando a pratica e a técnica de testes do XP para garantir a
qualidade do software, tendo em vista que todos os métodos passem nos testes criados
antes do mesmo. A Figura 4 representa a tela de cadastro dos usuadrios.
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Figura 4 — Tela de cadastro de usudrios
Uniexpo

Registrando um novo membro

Cursos

-Selecione um curso-

Semestres

-Nenhum curso selecionado-

Informe seu sexo

Masculino

"
=

Telefone:

(8

Eu ja sou um membro =
et = Registrar

Fonte: Dados do trabalho.

A tela de cadastro dos usudrios contém um formuldrio com os campos que
devem ser preenchidos pelo usudrio para efetuar seu registro na plataforma.

A Figura 5 representa a tela de cadastro dos projetos na qual um usuario que ja
é registrado na plataforma e que foi aprovado por um administrador ou coordenador
podera cadastrar seus projetos preenchendo o formulario corretamente.
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Figura 5 — Tela de cadastro de projetos

Uniexpo Ir para o site

Walter Lucas Monteiro de

Mendonga Cadastro de projetos

Tipo de projetos

-Selecione o tipo do projeto- ¥

Temas

-Selaclone o tema- v

Titulo do projeto

Descrigio do Projeto

O Projetos

) Curriculos

Copyright © 2015 | criado por: Walter Lucas. todos os direitos reservados,

Fonte: Dados do trabalho.

A Figura 6 representa os testes executados pela ferramenta PHPUnit, na qual
observa que os testes foram executados na pagina de controle de projetos, realizando
um teste para cada fungdo. Os resultados sdo exibidos em forma de porcentagem,
permitindo visualizar quantas linhas e métodos foram testados na pagina de controle
dos projetos.

Figura 6 — Tela de testes executados pelo framework PHPUnit
CakePHP Test Suite 2.4.3

« App Running ProjectsControllerTest

o Tests
« Plugins 6/6 test methods complete: 6 passes, 0 fails, 0 assertions and 0 exceptions.

o DebugKit Time: 7.9654479026794 seconds

= Tests
Peak memory: 15,934,304 bytes

« Core

s Tasts Run more tests | Show Passes | Enable Debug Output | Analyze Code Coverage

Code coverage results Toqale all files

ProjectImage.php Code coverage: 100%

MeioUploadBehavior.php Code coverage: 61.88%

User.php Code coverage: 42.86%

Theme.php Code coverage: 100%

UserImage.php Code coverage: 100%

Project.php Code coverage: 100%

Movie.php Code coverage: 100%

Course.php Code coverage: 100%

Archive.php Code coverage: 100%

ProjectUser.php Code coverage: 100%

ProjectsController.php Code coverage: 65.24%

Fonte: Dados do trabalho.
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A Figura 7 representa as linhas de cédigo em que foram executados os testes
com o intuito de validar as fungdes que foram criadas na camada de controle da
plataforma.

Figura 7 — Linhas que foram testadas e resultado dos testes pelo framework PHPUnit
ProjectsController.php Code coverage: 65.24%

1
2

2 App::uses('AppController’, 'Controller');

54
6
9
18
11
12 parent: :beforefilter();
13 $this->loadModel('Archive');
14 $this->loadModel('User');
15 $this->loadModel('UserImage’);
16 $this->loadModel( ' Theme');
17 $this->loadModel('Course');
18 $this->loadModel( ' Semester');
19 $this->loadModel('Movie');
20 $this->loadModel( 'ProjectImage');
2 $this->loadModel( 'ProjectUser');

$this->loadModel('Project’);

}
28 $this->Project->id = $id;
29 if ($this->Session->read('Auth.User.user_type_id') == 1 || $this->Session->read('Auth.User.user_type_id') == 3) {
30 $usuario = $this->Project->find('first', array('conditions' => array('Project.id' => $id)));
31 if ($this->Project->saveField("Aceito", "S")) {
32 $this->Session->setFlash(__('O projeto foi aprovado!'), ‘'flash/success');
33 $this->redirect(array('action' => 'index'));
34 3}
35 } else {
36 $this->Session->setFlash(__('Vocé ndo tem autorizacdo.'), 'flash/error');
37 $this->redirect(array('controller' => 'Users’, ‘action’ => 'perfil'));
}

3 $this->Project->id = $id;
44 if ($this->Session->read('Auth.User.user_type_id') == 1 || $this->Session->read('Auth.User.user_type_id') == 3) {
45 $usuario = $this->Project->find('first', array('conditions' => array('Project.id' => $id)));
46 if ($this->Project->saveField("Aceito”, "N")) {
47 $this->Session->setFlash(__('0 projeto foi reprovado!'), ‘'flash/success');
48 $this->redirect(array('action' => 'index'));
49
58 } else {

Fonte: Dados do trabalho.

Os testes mostrados nas linhas da Figura 7 foram realizados na controladora de
projetos do sistema, nas func¢does de Aprovar e Desaprovar os projetos. As linhas
marcadas com o fundo verde indicam que foram testadas e aprovadas, ja as linhas com
o fundo vermelho nao passaram no teste, tendo em vista que os testes foram criados
antes dos métodos, seguindo, assim, a pratica citada na metodologia e garantindo a
qualidade nas funcionalidades da plataforma.

Apds a criagao das paginas de cadastros, foram implementadas as funcoes
administrativas da plataforma, utilizadas pelos perfis de coordenador e administrador,
que poderdo visualizar e executar essas funcdes. Os coordenadores irdo visualizar e
executar de acordo com o seu curso, ou seja, um coordenador do curso de Sistemas de
Informagao sé ird administrar alunos e projetos desse curso.

A Figura 8 representa a fun¢do administrativa referente a aprovacao do
cadastro de usudrios por um administrador, perfil que nao possui restricio para
usuarios e projetos por curso.
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Figura 8 — Tela administrativa para aprovacgao de usudrios por um administrador

Uniexpo Ir para o site
bkt Lista de usuarios
Mostrar v entradas Buscar
Nome I8 curso Semestre Telefone Email Data de cadastro Status Agbes
Jonathan Ribelro de Oliveira Sistemas de Informagdo  &° Semestre (034)09931-3864  Jonathan_dfi@hotmail.com 28/10/2015 v; Desaprovarusuirio  Detalhar
Jodo Paulo Engenharia civil 10° Semestre (34)3820-2034 joao@teste.com 28/09/2015 J Desaprovar usudrio Detalhar
Joao Vitor Sistemas de informagao 4° Semestre (429) 4899-2498 tiao@teste.com 16/10/2015 J Desaprovar usuario Detalhar
daria Helena Sistemas de informagdo 7° Semestre (038)3741-1234 maria@teste.com 27/09/2015 J Desaprovar usuario Detalhar
Rafael Toledo Fisioterapia 1° Semestre (034)99630-5355 toledo@teste.com 24/10/2015 J Desaprovar usuario Detalhar
Nome Curso Semestre Telefone Email Data de cadastro Status Agdes

Copyright © 2015 | criado por: Walter Lucas. todos os direitos reservados.

Fonte: Dados do trabalho.

Apos o desenvolvimento da plataforma com todas as funcionalidades
aprovadas pelos testes, foi iniciada a implementacao do website para exibir os projetos,
as habilidades e os curriculos dos alunos e dos professores para serem visualizados e
votados por usudrios externos e internos da instituicao.

A Figura 9 representa a pagina inicial do website, a qual mostra os cinco
projetos mais votados e um ranking incentivando a competitividade e a participagao
dos alunos.

Figura 9 — Pagina inicial do website

4 uniPAm .

INICIO PROJETOS SOBRE TUTORIAIS CONTATO

FINANCIE -

0O SEMESTRE E PAGUE

CREDITO UNIVERSIT‘No

ASSIM FICA FACIL

Ranking - 5 mais votados!

Tema - Incentivo ao esporte
1 Praticando &

Com o aumento da taxa de obesidade nos ultimos tempos, a busca por tratamentos para perder peso € cada vez mais
frequente, assim como a adogdo de um estilo de vida saudavel. Mas quando o assunto é atividade fisica, um dos
' grandes incentivos para entrar em forma pode ser a pessoa que senta ao seu lado durante o jantar.

Seguranga nas construgdes (0 votos)

3 Kickoff Manual scbre futebol
Veja Mais americano (0 votos)

Fonte: Dados do trabalho.
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Apos ser feita a divulgacao da plataforma entre os alunos e as pessoas externas
a institui¢do, foi possivel conseguir o envolvimento de parceiros e de patrocinadores,
como as escolas Fonseca Rodrigues e Equipatos, que divulgaram e autorizaram a
entrada nas salas para convidar os alunos de primeiro a terceiro ano do Ensino Médio a
visualizar e votar nos projetos dos alunos da institui¢ao, e empresas como a Maxphone
e a Ducks Sports, que patrocinaram um troféu e medalhas como meio de premiagao
para os alunos que tiverem o projeto mais votado.

7 CONCLUSAO

Com o aumento considerdvel de projetos desenvolvidos pelos alunos da
instituicdo, foi possivel identificar problemas na divulgagdo dos trabalhos
desenvolvidos pelos alunos, causando desconforto e até esquecimento de projetos
inovadores que poderiam ser apresentados de uma maneira melhor e alcangar um
publico alvo maior.

A plataforma web melhorou esse quesito, disponibilizando uma forma eficiente
e pratica de divulgacao dos seus projetos e possibilitando a divulgacdo para outros
alunos, para pessoas externas a instituicio e para empresas, podendo até ser
contratados ou vender suas ideias aos interessados.

Observando que a plataforma descrita por este artigo precisava ser
desenvolvida de forma que garantisse a seguranca e a qualidade nas funcionalidades
do sistema, a utilizacdo das praticas de testes possibilitou a implementacdao das
funcionalidades encontradas por meio das opinides e das informag¢des com os alunos e
com os professores, utilizando técnicas de metodologias ageis.

Como trabalhos futuros, pretende-se melhorar e refatorar os cddigos das
funcionalidades, assim como implementar uma API com o intuito de validar se a
matricula de um aluno é valida no banco de dados da instituicao, melhorar a
usabilidade do sistema, implantar a plataforma em outras institui¢des, aumentar o
numero de usudrios e de projetos na plataforma e buscar a aquisi¢ado de novos
parceiros e patrocinadores.
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