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RESUMO: Este artigo busca estudar como a Educomunicacdo pode ser um método
dindmico e atual de aprendizagem que ultrapassa os métodos tradicionais, monétonos
e arcaicos. Traz-se uma nova proposta para estimular a busca pelo conhecimento de
forma ludica por meio de Revistas em quadrinhos que abordam temas sobre a
disciplina de Histdria para alunos do ensino publico de Patos de Minas/MG.
PALAVRAS-CHAVE: Educomunicacdo. Produto Educacional. Ensino de Histéria.

ABSTRACT: This article seeks to study how educommunication can be a dynamic and
current learning method that goes beyond traditional, monotonous and archaic
methods. A new proposal is presented to stimulate the search for knowledge in a
playful way through comic magazines that discuss History themes with students of
public education in Patos de Minas/MG.
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1 INTRODUGAO

Comunicar-se é inerente ao ser humano, e sua desenvoltura comega a ser
trabalhada desde cedo. A sala de aula deve ser um dos principais meios para que a
comunicacao seja trabalhada a partir de métodos de ensino.

A educac¢do, nos dias atuais, tem-se tornado um desafio para aqueles que

! Trabalho apresentado na drea temética V — Histdria e educagdo do XIV Congresso Mineiro de
Empreendedorismo, realizado de 5 a 8 de novembro de 2018.
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possuem a responsabilidade de transmitir o conhecimento, a informagao e a educacgao.
A importancia da educagdo na vida do ser humano é indiscutivel e valiosa.

A Educomunicacdo tem o objetivo de aplicar novos métodos académicos e
praticas multidisciplinares que proporcionam uma educacdo de forma pratica, ludica e
simples, unindo as areas de informacdo e educacao.

De fato, a sociedade civil criou a Educom, e a academia a sistematizou. A
origem da Educom remonta ao século XX, sustenta em praticas de agentes
comunitdrios que procuravam solucdes para os seus problemas de comunicacdo.
Diante de métodos de ensino e comunicacdo ultrapassados e ineficazes que, muitas
vezes, nao atendiam a todo o tipo de classe financeira da populacdo, diversos grupos
sociais se uniram para investir na educacao popular.

Hoje, essa nova drea da educacdo se apresenta em desenvolvimento, em
crescimento cientifico e tedrico. O objetivo da Educom é trabalhar com base em
atitudes, em comportamentos, em valores e em decisGes dos seres humanos,
considerando suas relacdes em sociedade, ligadas aos fatores econdémicos, politicos,
culturais e sociais.

Dessa forma, a questdo central que serd abordada na presente pesquisa é
seguinte: como a Educomunicac¢do pode ser trabalhada como pratica didatica capaz de
fomentar o engajamento dos alunos do Ensino Médio de Patos de Minas — MG no
processo ensino-aprendizagem?

2 REVISAO LITERARIA

Serdo abordados tdpicos sobre a Educom, bem como suas principais acdes,
praticas e ferramentas ofertadas como potencializadora da aprendizagem.

2.1 COMPREENDER 0S PRINCIPIOS E AS PRATICAS DA EDUCOMUNICACAO

A Educom é uma intervengao comunicativa que quebra os paradigmas e os
dogmas ultrapassados e traz um novo caminho para a educacgao aliado a informagdo. O
campo académico da comunicagdo relaciona o termo comunicagdo aos meios de
comunica¢do de massa, ou seja, defende que a formacgao do profissional dessa area
devera ser voltada somente para a atuagao nos meios de comunicagao de massa.

Porém, no Brasil, as discussdes sobre Educomunicagao relacionam a area como
aliada ao uso dos meios na educagao, como foi feito por Ismar de Oliveira Soares, 65
anos, jornalista, doutor em comunica¢dao e coordenador e fundador do Nucleo de
Comunicac¢do e Educacdo da Universidade de Sao Paulo (NCE-USP).

Soares foi pioneiro nos estudos de Educom no Brasil. Em 1999, publicou um dos
primeiros textos com a utilizagdo do termo Educomunica¢do. Chegou a definir a
educomunicacgao:

a Educomunicacdo é assumida como um paradigma que orienta o
planejamento e a implementagdo de ecossistemas comunicativos abertos,
democraticos e criativos, visando a autonomia comunicativa dos sujeitos da
Educacdo (professores e alunos), quer enquanto construtores de relacGes de
convivéncia, enquanto produtores de mensagens ou como usudrios dos
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sistemas de informagdo. (SOARES, 2016, p. 7)

Em tempos de sociedade da informacdo, o método propde o uso de recursos e
de técnicas comunicativas na aprendizagem, podendo ser desenvolvido por
professores de qualquer area, utilizando-se da comunicacdo como um instrumento
para educar.

Em pleno século XXI, em que grande parte dos alunos tem acesso a tecnologias,
é importante para o educador conseguir conciliar essas vertentes de forma criativa,
utilizando-se delas para conseguir atrair o interesse do aluno, por meio da
Educomunicacdo. Nesse sentido, para Baccega (2011, p. 32),

a escola ja ndo é mais o unico lugar do saber, a educagao acontece em varios
ambientes com a televisao, rddio, teatro, cinema, jornal e o ciberespago, mas
estes meios muitas vezes formam individuos conformados com a realidade
chegando inclusive a naturalizar injusticas, ignorar o desrespeito aos direitos
fundamentais do ser humano.

2.2 IDENTIFICAR ACOES E PRATICAS DA EDUCOMUNICAGCAO QUE COLABOREM COM
PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Para Freire (1987), é impossivel educar sem se comunicar; para ensinar é
necessario dialogar, portanto, ha um processo comunicativo. Educar ndo consiste
apenas em uma transferéncia de conhecimentos, é uma forma de intervencdo no
mundo.

O processo de aprendizagem no atual periodo é um desafio a todos os
educadores. A Educom, por sua vez, possui o papel de facilitador para discentes e
docentes.

A Educom é um termo recente, mas seu significado vem sendo usado ha
tempos como um método eficiente entre profissionais da educagao. Um bom exemplo
do uso dessa pratica sdao os "Jornais da Escola", em que, por meio das noticias ali
informadas, o aluno conseguia se desenvolver em varios aspectos, como na leitura, na
interpreta¢dao e na comunicagao.

Pode-se citar o uso de HQs (histérias em quadrinhos) como uma ferramenta
didatica, podendo ser usada para trabalhar diversas disciplinas, possibilitando que o
aluno adquira conhecimento, explorando formas de linguagem, com reflexdes criticas,
e exercitando a criatividade.

Com um grande nuimero de praticas para facilitar a aprendizagem, a Educom
torna-se um dos mais eficientes métodos; suas praticas sdo flexiveis, possibilitando um
ambiente estimulante e garantindo a aprendizagem.

2.3 RECONHECER FERRAMENTAS  OFERTADAS PELA EDUCOM COMO
POTENCIALIZADORES DA APRENDIZAGEM

Dinamizar os métodos antigos pode ser crucial para o futuro da educagdo. A
Educom propde resposta para esse problema enfrentado. Mesmo que saiba como,
precisa do auxilio de ferramentas para aperfeicoar a pratica.
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As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) estdo diretamente
atreladas a evolucdo dos métodos de ensino-aprendizagem, que abrem portas para
que varias ferramentas os auxiliem. Os videos interativos sdo uma grande aposta para
uso em sala de aula. Trazendo uma linguagem descontraida, de facil entendimento, o
aluno que apresenta o conteldo pode conseguir repassar algo e ser compreendido de
maneira pratica, além de conseguir absorver todo o conteudo.

Pode ser criado um blog por grupos da sala, em que o aluno tem total liberdade
na maneira que quer criar, e o professor se torna o mediador, supervisionando todo o
projeto de maneira que ndo saia ou se desvie do assunto.

A criacdo de revistas pode trazer uma diversidade de conteldos e matérias,
além das imagens. A linguagem descontraida pode desenvolver o interesse e fomentar
a vontade de aprender.

Nos dias de hoje, ler se tornou um habito comum, visto que estamos o tempo
todo conectados a algo e lendo sobre diversos temas. Desenvolver um projeto que
envolva a leitura de histdrias pode alimentar a vontade e o costume dos jovens de ler,
além de desenvolver a interpretacdo e de estimular a criatividade, o que pode ser
dinamizado com o uso de Histdrias em Quadrinhos, algo comum e antigo, mas que
atrai todos os que sdo fascinados por novas histdrias.

2.4 ANALISAR O RECURSO DA HQ COMO FERRAMENTA POTENCIALIZADORA DO
APRENDIZADO NA MATERIA DE HISTORIA

Segundo Rama e Vergueiro (2004, p. 20), “o uso didatico de histérias em
guadrinhos foi rejeitado por muito tempo. Mas nas ultimas décadas do século XX elas
comecaram a fazer parte das praticas pedagdgicas”.

O uso de histérias em quadrinhos € um recurso didatico inovador, se
trabalhado corretamente em sala de aula, podendo ser aplicado em todas as matérias
da grade escolar.

Que sejam instruidos com o método muito facil, ndo sé para que ndo se
afastem dos estudos, mas até para que eles sejam atraidos como para
verdadeiros deleites, para que as criancas experimentem nos estudos um
prazer ndo menor que quando passam dias inteiros a brincar com pedrinhas,
bolas e corridas (COMENIO, 1957, p. 156).

O seu uso pode dar auxilio ao docente para buscar a aten¢do de seu aluno,
tornando a aula mais compreensivel e clara. Por ser uma leitura facil, agrada o meio
estudantil, estimulando a pratica da leitura, a criatividade e a interpretagao de texto.

Ndo havendo obrigatoriedade de ser uma histdria totalmente veridica, os fatos
da HQ podem ter distor¢des histéricas e devem ser analisados precocemente ao seu
uso.

3 METODOLOGIA

A partir de uma abordagem qualitativa embasada nas praticas disseminadas
por Isac Epstein, no livro Métodos e Técnicas de pesquisa em Comunicagdo, foi
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realizada a coleta de dados, feita por meio de um questiondrio estruturado com
multipla escolha e de entrevistas individuais com 75 discentes de uma escola publica
de Patos de Minas — MG. Com o resultado, é possivel mensurar a viabilidade do
método da Educom, bem como das HQs como ferramentas potencializadoras do
ensino.

Balizada por tal pesquisa, foi proposta a criacdo da “Resistere: uma Historia da
Ditadura”. A HQ aborda pontos pouco vistos em sala de aula, fazendo a juncdo do
ficticio com o real. Levamos aos alunos informagcdes econOmicas, socioculturais e
estudantis da época.

Apds a modelagem de negdcios realizada a partir da metodologia Validation
Rocket’ para a validago do produto como ferramenta potencializadora de ensino, foi
realizada, na “Escola Estadual Dona Guiomar de Melo”, com 75 discentes do 12 ano do
Ensino Médio, uma oficina pedagdgica, em que foi ministrada uma aula sobre a
tematica Ditadura Militar, utilizando-se como recurso didatico de apoio a explanacao
oral, a HQ “Resistere: uma Historia da Ditadura”.

4 RESULTADO E DISCUSSAO

Ap0ds a oficina, foi aplicado um questiondrio com uma abordagem qualitativa,
indagando os discentes sobre a oficina realizada e sobre o uso da HQ como recurso
didatico, sendo aprovados por 82% dos 75 alunos.

Utilizando-se da Escala de Likert, solicitamos aos discentes que, por meio de
uma escala, indicassem o grau de concordancia ou discordancia com cada item
presente no questiondrio.

5.1 AVALIACAO DA OFICINA

Analisando-se os dados recolhidos, pode-se avaliar o nivel de aproveitamento e
de aprendizado dos alunos com a oficina realizada.

Figura 1 — Avaliacao da Oficina

Avaliacao da Oficina

m Aprovacdo Intermedidrio Desaprovacao

1%

8%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018)

2 Disponivel em: <https://www.validationrocket.com/>. Acesso em: 19 set. 2018.
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Foi identificado que 68 discentes compreenderam o conteddo passado na
oficina e puderam fazer um bom proveito, enquanto seis destes tiveram alguma
dificuldade, absorvendo de forma parcial o conteddo passado. Apenas um aluno nao
conseguiu compreender de forma clara o conteudo passado.

Figura 2 — Nivel de aprendizado

Nivel de aprendizado

B Aprovagdo ¥ Intermediario Desaprovagao
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Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018)

E possivel identificar grande aproveitamento da parte dos discentes em relagdo
a oficina, sendo que 50 dos discentes aprovaram a metodologia utilizada, conseguindo
absorver totalmente o conteudo passado, 21 discentes ndo tiveram um bom
aproveitamento, fazendo com que o conteddo ndo fosse totalmente compreendido,
enquanto quatro alunos nao absorveram nenhuma informacgao passada.

4.2 AVALIACAO DA HQ

Para mensurar a qualidade do conteldo ofertado e a utilizagdo da ferramenta
em sala, foram obtidos os dados a seguir.

Figura 3 — Avaliacao da HQ distribuida

Avaliacao da
HQ distribuida

m Aprovacdo m Intermedidrio Desaprovacao

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018).
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Com o intuito de mensurar a qualidade do conteldo passado por meio da HQ, é
possivel concluir a grande aceitacdo por parte dos discentes, sendo que 63 julgam
como excelente o contelddo passado, 11 acreditam que o contelddo transmitido por
meio da HQ é bom e um discente desaprova o conteudo.

Figura 4 — Uso da HQ em sala de aula

Uso da HQ em sala de
aula

®m Aprovagdo m® Intermediario Desaprovagao

1%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018)

E perceptivel a grande aceitacdo da HQ “Resistere: Uma histéria da Ditadura”
como ferramenta potencializadora da aprendizagem pela aprovagao de 63 discentes,
apenas 11 dos discentes julgam a ferramenta como uma forma razoavel e apenas um
desaprova totalmente o recurso ofertado.

Figura 5 — A proposta da HQ para uso em sala de aula

A proposta da HQ para
uso em sala de aula
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Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018).

Os alunos foram abordados para validar o uso da ferramenta HQ como
potencializadora do ensino de forma geral. E perceptivel a grande aceitacio entre os
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entrevistados, sendo que 68 discentes acreditam que a ferramenta é uma excelente
forma de auxiliar o aprendizado do conteldo passado, quatro discentes julgam como
uma ferramenta razoavel na compreensao do conteudo e dois desaprovam totalmente
o método proposto.

4.3 ANALISE DOS RESULTADOS

Figura 6 — Total

Total

= Aprovagao Desaprovagao Intermediario

3% 14%

Fonte: Dados da Pesquisa. Elaborado pelos autores (2018)

Com os dados recolhidos na oficina, é visivel que o uso de ferramentas da
Educom, em especifico a utilizagdo de HQs, pode tornar o processo de ensino-
aprendizagem dos alunos mais dinamico e diferenciado, possibilitando uma maior
absorc¢do do conteudo transmitido e auxiliando o docente com novas formas de aplicar
o conteudo em sala de aula.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Conforme demonstrado no presente estudo, pode-se concluir que as
ferramentas criadas a partir do método da Educomunicacdo sao fortes facilitadoras do
processo ensino-aprendizagem, levam o aluno a vontade de aprender e o torna
protagonista em sala de aula, pois este possui liberdade para criar e utilizar
ferramentas que melhor atendem as suas necessidades. As HQs sdo excelentes
ferramentas como facilitadoras de ensino, pois apresentam ao discente o contetudo de
forma ludica enquanto trabalham a leitura, a interpretacao e a criatividade, tornando-
se uma ferramenta de facil acesso e potencializando, cada vez mais, o ensino em sala
de aula.
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